
アイデア創発④ 

通番 区分 テーマ ねらい・概要 スライ

ド 

使用教

材 

  Ⅰ･Ⅱ   プルートシンク法やスキャンパー法を

実際に生徒共に演習することによっ

て、拡張的な思考方法を学ぶ。 

    

 

時間 スライド ファシリテーション・生徒の活動・留意点など 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

10 分 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 
  

 
  

 

 
  

  

  

  

  

ワーク８ 

「失敗を逆に考えて活用する」 

ダメだったもの、失敗した理由を考えて、その逆になることを考

えてみる 

  

  

成功する方法を考えることは難しいが、失敗からその逆を考える

ことは比較的容易な場合がある。 

  

 本来の機能の逆の商品 

例 粘着力の弱いセロハンテープ → ポストイット 

  

  

   

世の中には、このような失敗によって誕生したアイデア商品が数

多くある 

柔軟な発想が大切なことが理解できる 

   

普段の勉強では、正答に向かって集約していく方向に脳を働かせ

ることが多いが、逆に発散的に働かせるためのトレーニングを体

験する 

  

「マンダラート」を使って、連想によって発想を広げる 

  

  

 

 

  

 

 

 

 



  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

  

20 分 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 
  

 
  

  

 
  

 

 
  

  

 
  

 

ワーク９ 

 動植物の機能や形態などからヒントを得て、実用に活かす 

  

例 

蚊の吸血針 → のこぎり状の２本の針を互い違いに動かす → 

刺した相手に気づかれないように痛みが少ない → 注射針に応

用 

  

  

カワセミのくちばし → 水中へ飛び込むときの衝撃吸収 → 

新幹線の先頭部分 トンネル突入時の衝撃緩和 

  

  

  

  

  

フクロウの羽 → 羽ばたきの音を減少する → 風切り音の低

下 

  

  

  

  

  

  

  

オランダの芸術家 テオヤルセンの作品 動画鑑賞 

パイプを組み合わせ、動物の動きを模した作品 

  

ワーク１０ 

 経験や環境に基づくデザイン アフォーダンス 

 アフォーダンスとは  

  「物質の材質や色、形などがそのものの使い方を提供（アフ

ォード）している」という認知心理学における概念 

 例：ドアの取っ手を見ると、このドアは、押すのか引くのかあ

るいは引き戸なのかが分かる 

 メールやメニューのサイン 

  

 ボタンのおもちゃ → 子供が思わず「押したくなる」ボタン

の形状、大きさ、押せば光る機能などが与える「アフォーダン

ス」  

  

 素材や機能を「単体」として見るのではなく、各パーツを有機

的に組み合わせた「物語」を考えてみることが大切。 

  

  

  

  

  

  



  

  

  

  

  

  

  

  

  

30 分 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 
  

  

 
  

 
  

 
  

  

 
  

   

 

ワーク１１ 

 「常識を疑う そもそもの原点から考える」 

  

  

  

  

例；テレビのリモコンについて考える 

  

 左側５本のリモコンは「正解」という単一の指標を目指し、共

通の解に行き着いた差のないもの 

 右側の一つは「テレビを操作する」という「そもそも」から出

発した商品 

 全く発想からして異なる これが多様性 

  

 ワーク１２ 

 「プルートシンク法を学ぶ」 

 関係のないものを２つ無作為に選びだして、それらを結びつけ

るものを発想する 

  

  

  

例；２つのテーマとして「ネコ」と「傘；カサ」が上がった場合 

 「ネコ」から連想するものを「関連ワード」としてあげる 

   ・・・「毛」「ひっかく」「肉球」「にゃー」「ミル

ク」・・・ 

 「傘」と関連付ける 

  生徒全員、またはグループ別に自由に発想する場面を設ける 

   傘の取っ手に「肉球」を取り付け、触り心地を楽しむ 

   傘を開くと「ニャー」と鳴く声がする 

  

  

 写真は「犬」と「雨」 

  

  

  

  

例１３ 

 「ヤヌス的思考方法」 

  ノーベル賞など権威のある賞を受賞した３７５名にインタビ

ュー 

  「どうやれば素晴らしい発想が浮かぶか？」 

  調査結果 → 二つの相反するアイデアを思い浮かべ、その

両極が統合す  る発想から、最終的なアイデアを生み出す 

     「安いけどおいしい」「暗いけど良く見える」・・・ 

  

  



   

  

40 分 

 

 

 

 

 

 

 

60 分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

80 分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  

 
  

 
  

 
  

 
  

 
  

 

 二律背反する現状から、両者を満たす一段上の次元に「アウフ

ヘーベン」 

 「Aであるけれども、Bでもある。両者が成り立つために

は？」 

  

  

  

  

例１４ 

 SCAMPER（ｽｷｬﾝパー法） 

 一つのものを、「代用する」「結合する」「応用する」「修

正・拡大化する」「他の使い道を探す」「除外する」「逆回しす

る」という７つのキーワードにターゲットとするものを当てはめ

てみる 

  

   

例：時計を例にとって考えてみる 

 代用する → 材質 金属やプラスチック → 木材に代えて

みる 

  

  

  

  

 結合する → 本来の時計機能に何かを結合する 

  

  学生に特化して、時間の計測以外に暗記するために最適な時

を教える機能 

  

  

  

  応用する → 時を知らせる機能を他のもので知らせる → 

香りを出すことで時を知らせる 

  

  

  

  

  

  

  

 手作りの高額時計の例 

  

  

  

   

 修正・拡大する → 今の腕時計の問題点 → 夏に日焼けの

ときに白く残る → 透明 腕に巻かない 文字盤がない 

  

  

  



 

90 分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

100 分 

 
  

 
  

 
  

 
  

 
  

 
  

  

 他の使い道はないか？ → 学生勉学用腕時計 頭に入りやす

いタイミングで覚えるべき英単語が文字盤に表示される 

  

  

  

  

  

 除外する → 省略できないか？ → 文字盤をなくす → 

何かに映し出す  

 正確さを省く → 大体お昼 だいたい夜 → 老人用 

  

  

  

  

  

 逆回しする → 時計の針を逆回しにする → 理美容室用 

かがみに映ると正方向 

 カウントダウン式時計、裏返して使う時計 

  

  

  

 ワーク１５ 

 生まれたアイデアをより良く育てる 

  もうひとひねり！ 

  

  

  

例 

  

「どこでもドア」あれば楽しいけど単なる発想だけ → すべて

現実のものになることは難しいが、どの要素なら実現できそう

か？例；「小学校時代に戻りたい」→ドアをあければ昔の教室を

再現した自分が小学校で食べた給食を提供するレストラン 

  

  

  

  

実際に出したアイデアをチームの中で共有し、「こうすればもっ

と良くなる」「こういう考えもあるよ」と互いに情報交換するこ

とによって、より質の高いアイデアに育てていく 

  

      

  

 


